“Lidea di un museo della matematica & nata per contrastare la dif-
fusa mancanza di conoscenza e il notevole timore, paura e reticenza alla cultura matematica da parte del pubblico. idea era
quella di trovare una modalita per comunicare la matematica diversa dai canali convenzionali, rendendola visibile, tangibile e
anche divertente. Da questo spunto, piano piano, & nata questa realta che portiamo avanti. Il Giardino di Archimede si presenta
come museo interattivo, nel quale il visitatore non deve limitarsi a guardare passivamente vetrine o leggere cartelli, ma viene
anzi invitato a compiere una serie ordinata di esperimenti manuali con gli oggetti esposti, in un percorso che dalla fisicita di
questi ultimi fa emergere la struttura matematica che vi & nascosta. Le diverse esperienze permettono di toccare con mano
la matematica e scoprirne il ruolo fondamentale che essa occupa non solo nella scienza ma anche in oggetti della vita di tutti
i giorni. Nel museo non si risolvono esercizi: la comunicazione & basata sullosservazione e I'interazione, senza computer ma
attraverso oggetti si possono vedere con i propri occhi ad esempio le proprieta sorprendenti dell’ellisse e parabola o manovrare
le macchine semplici tanto indagate dal nostro caro Galileo; si puo riscoprire il teorema di Pitagora come divertente puzzle. Si
possono poi anche seguire le vicende storiche della matematica, incontrando quelli che nella storia dell’'umanita sono stati i
protagonisti di questa scienza. Dalla scuola dell’infanzia fino all’'universita é possibile apprendere nuove informazioni attraverso
glochl di topologia o crittografia o scoprire numerazioni antiche nei laboratori dedicati”.
“Elac m “Bene!” afferma Giusti, “quando abbiamo re-
;»alizzato |I museo abbiamo creato un Consorzio e tra gli enti che hanno aderito ci sono I’'Unione Matematica Italiana e I'iIndam,
oltre all’Universita di Firenze, all’Universita di Pisa, alla Scuola Normale, I’Universita di Siena, la Provincia di Firenze e in ultimo
il Congorzio Irpin o per gli Studi Universitari. Abbiamo avuto un certo appoggio anche se il museo si deve reggere per conto
.‘proprio La progettazione e la conduzione dei laboratori non é fatta solo da personale stabile del museo; molto preziosa ¢ la
: collaborazmne di studenti, laureati, dottorandl, insegnanti, che portano nuove proposte e contributi”.



Chi viene al Giardino di Archimede?
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